
VINNANDE BIDRAG 
OCH VIDARE TILL NTI ADOBE CHAMP

Majken Pexer
NTI Luleå
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Utforska en värld av 

TEKNIK!
ANSÖK SENAST DEN 
14:E APRIL

Då är Kodklubben platsen för dig! Här är din chans att dyka in i en 
värld av spännande teknik och lära dig saker som du kanske aldrig 
trodde var möjliga. Lär dig ny teknik tillsammans med andra eller ut-
forska själv på egenhand.

Är du nyfiken på kodning, 
skapande av spel, robotik  
cybersäkerhet, eller AI? 



UTAN INBÖRDES ORDNING 

OCH VIDARE TILL NTI ADOBE CHAMP
Agnes Åkerlind

NTI Odenplan



UTAN INBÖRDES ORDNING 

OCH VIDARE TILL NTI ADOBE CHAMP
Alireza  Saber
NTI Odenplan

Upptäck Kodklubben
Utforska en Värld av Teknik!
Nyfiken på kodning, skapande av spel, cybersäkerhet, robotik eller AI?

Då är Kodklubben platsen för dig! Här är din chans att 
dyka in i en värld av spännande teknik och lära dig saker 
som du kanske aldrig trodde var möjliga. Lär dig ny teknik 
tillsammans med andra eller utforska själv på egenhand.

Ansök senast 14 april



UTAN INBÖRDES ORDNING 

OCH VIDARE TILL NTI ADOBE CHAMP
Felix Karlsson

 NTI Odenplan



UTAN INBÖRDES ORDNING 

OCH VIDARE TILL NTI ADOBE CHAMP
Felicia Gullberg

 NTI Karlstad

Bli en del av gänget!

Är du intresserad av att utforska och skapa egna 
projekt i spännande ämnen som programmering,
teknik och digitalt skapande?

Ansök genom att 
scanna QR-koden

Ansök senast 14:e April!

Bli en del av kodklubben och skaffa kompisar med 
liknande intressen och utveckla dina kunskaper 
inom spännande ämnen på ett lekfullt sätt.



UTAN INBÖRDES ORDNING 

OCH VIDARE TILL NTI ADOBE CHAMP
Ella Toma

NTI Odenplan



UTAN INBÖRDES ORDNING 

OCH VIDARE TILL NTI ADOBE CHAMP
Thindra Wallman

NTI Eskilstuna



UTAN INBÖRDES ORDNING 

OCH VIDARE TILL NTI ADOBE CHAMP
Hilda Kovács

NTI Umeå



UTAN INBÖRDES ORDNING 

OCH VIDARE TILL NTI ADOBE CHAMP
Vidar Marksten

NTI Johanneberg

Kom och koda
med mig!

Intresserad?

Är du intresserad av kodning, spelskapande, 
cybersäkerhet, robotik, eller AI? 
Då är Kodklubben perfekt för dig!

Ansök genom att skanna QR-Koden
senast den 14:e april!

Här får du chansen att utforska dina intressen i en värld full
av teknik, med personer som delar samma intresse eller på egenhand!



UTAN INBÖRDES ORDNING 

OCH VIDARE TILL NTI ADOBE CHAMP
Maria Trevisan

NTI Odenplan

Då är Kodklubben platsen för dig
ungdomar mellan  8-13 år!!

Är du nyfiken på
Kodning

Skapande av spel
Cybersäkerhet

Robotik
AI


